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Qn einem cte ober eimer Figur wird eine filr
fih abgejdhloffene Begebenheit vorgefithrt. So Hat
bag erfte Quartier 1583 8 Ucte: 1. Ubam und
Goa; 2. Kain und Abel; 3. Ubraham und Jjaac;
4. QJacob und Gjau; 5. Jofeph; 6. Wofes in der
Witfte; 7. David und Goliath; 8. Geburt Chrifti.
Das 2. Quartier hat 20 Acte, 3. B. 10. von dem
Grespriich Christi mit dem heidnischen Frowlin,
14. Die Historie mit dem ehebriichigen Wyblin,
pa8 3. Quartier hat 17 Wcte, 3. B. 2. Yom Ge-
sprich und Disputatz der Juden mit Christo, da
8i inne versteinigen wollten, bag 4. Quartier hat
11 UActe, 3. B. 6. von Klagen der Tiiflen iiber
den Big Christi, 9. Was sich mit den Jiingern
bi dem Grab verloffen.

Der Unterfdyied, die Untevabtheilugg bdes Nctes,
ift cin Wittelding jwifden Scene und Auftritt.

€8 mwurben gewdhnlid) die Ereigniffe des alten
und neuen Teftamentes aufgefithrt. Die WMaterie
war in allen Spielen fo ztemlich) bie gleidhe. 1597
dnderte man gegenitber 1583 nur jo viel, dafy
Gither, Jubdith und Pfingften al8 newe Wcte aufge-
nommen wurben. Aud) die Hodyeit u Kana war
vorgefhlagen, und bdie besiiglichen Manujcripte find
nod) vorhanden, id) glanbe aber, {ie fei nidyt gefpielt
| worden. 1616 fief man Cfther und Jubdith wicder
i weg, dann die beiden Historien hant nit ieder-
" mann gfallen. Daneben wurben aud) andere Stitde
aufgefithrt, 1606 der Hl. Leodegar, 1575 wollte man
die Kreugerfindbung auf die Bithne bringen, allein Pestis
hats erwohrt, das es nit ist gspilt worden. Ucber
die Tedmif diefer lestern Spiele find aber nur wenig
Notizen erhalten.

Qeder Act wird durd) ecinen Prolog eingeleitet.
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